GAMIFICACION:

Aplicaciones educativas
parael bienestar de las personas

y profesionales

Sdejulioalas 17 30 h - Biblictecs de Las Maves. Fundacid InnDEA Valéncia

La Fundacién InnDEA Valéncia organiza
el proximo martes 5 de julio en la
Biblioteca de Las Naves el encuentro
“Gamificacion: Aplicaciones educativas y
profesionales para el bienestar de las
personas”.

La gamificacibn  ofrece  multiples
oportunidades en areas tan diversas
como la educacion, la empresa, la
salud, el arte, la sostenibilidad, la
integracion o la formacion. El uso de
juegos o dinamicas de juegos permite
incrementar la motivacion de las
personas asi como generar un contexto
de interaccion con retroalimentacion
constante y adaptada a las necesidades
de cada participante.

El objetivo principal de esta mesa
redonda es dar a conocer algunas
aplicaciones educativas y profesionales
de la gamificacion y sus beneficios para
la sociedad.
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Participan:

- Jaime Torres / Gustavo Aranda.
ESAT. Escuela Superior de Arte y
Tecnologia.

- José Marti-Parrefio.
Director del Master Universitario en
Formacion del Profesorado.
Universidad Europea de Valencia

- Juan Peralta.
Flynns Arcade. Florida Replay.

- M2 Carmen Juan.
Catedratica de Universidad.
Instituto ai2. UPV

Inscripciones.

Mas informacion.

* A partir de las 18.30 h. en el patio de Las Naves
junto a la cafeteria tendra lugar el encuentro
mensual de desarrolladores de videojuegos.
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https://www.eventbrite.es/e/entradas-gamificacion-aplicaciones-educativas-y-profesionales-para-el-bienestar-de-las-personas-26054694292
http://inndeavalencia.com/gamificacio

